From Conception & Piloting
to Co-operation with Companies
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Our Mission iIs ...

NOTHING IS SO DIFFICULT AS SKILL CANNOT MASTER IT...

We are part We are committed We develop We estimate
of a digitalized to future new ways of individual
W elgle} generations. learning. educational needs.
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The Evolution of the Digital Learning Lab

2076: public funding (4 month)

Conception & Piloting (National IT-Summit)
20717 Publication of results in a brochure
2018 Distribution to potential partners

First customer project Ars Electronica
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T Digital *
Learning Lab

New ways of learning in the 21+ century

. The Broschure

MARKETING INSTRUMENT

Download:
www.21cce.de



http://www.21ccc.de/
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Program: RandomArts

function main()

turtle — setSpeed(3000)

var dir :=

var direction := 0

var length := 0

var schranke := 0

for 0 <=i < 4000 do

var schranke := 1
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The Digital Learning Lab-Essentials

Variable Concept (Schools, Museums, Fairs,...)
Cloud based (for example MS Teams)

Open Educational Resources (OER)

Trends and future-oriented topics

Competence-oriented (4C-model)
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What it public tunding ends?

Looking for opportunities

Use “marketing instruments”
Practicing in our learning center
Basis for talks with potential partners

Serendipity ...
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The Art of Impertfection
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17. Nov. 2018 - 17. Feb. 2019

DRIVE. Volkswagen Group Forum
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The First Customers Project

Website

7/ Workshops: 2.000 Children / 150 Teachers
250 Print teaching material (OER)

3.000 craft kits (game of physical skill)
Competition for schools

Award Ceremony for 3 Winner Schools
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http://www.driven-by-kids.de/
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— Leipzig Book Fair



http://redaktion.edudesk.de/Book/digitalesbuch_lbm/page/1
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ARBEITSBLATT 1

ZUFALL ODER NICHT?

WAS MEINST DU, BEI WELCHEM SPIEL ENTSCHEIDET AM
EHESTENS DER ZUFALL, OB MAN GEWINNT?

BEl DREI BILDERN HAT DER KUNSTLER DEN ZUFALL ZU
HILFE GENOMMEN. WAS MEINST DU BEI WELCHEN?

WAS GLAUBST DU HILFT AM BESTEN, UM DAs WETTER
VORHERZUSAGEN?

KANN DER FLUGELSCHLAG EINES SCHMETTERLINGS
DAS WETTER AUF DER ANDEREN SEITE DER WELT
BEEINFLUSSEN?

AUF DEINEM COMPUTER WIRD WERBUNG ZU DEINEM
LIEBLINGSSPIELZEUG ANGEZEIGT. ZUFALL?
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T Contactus

OUR OFFICE IN BERLIN

Katrin Schuberth, Gerhard Seiler

schuberth@helliwood.com
seiler@21ccc.de

+49 30 2938 1680

Helliwood media & education
Marchlewskistral3e 27
10243 Berlin
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Die in diesen Unterlagen enthaltenen Informationen sind vertraulich und kénnen von rechtlicher Bedeutung sein. Diese Unterlagen sind ausschlieBlich fiir den Adressaten bestimmt und
jeglicher Zugriff durch andere Personen ist nicht zuldssig. Falls Sie nicht der beabsichtigte Empfanger sind, ist jegliche Veroffentlichung, Vervielfaltigung, Verteilung oder sonstige in
diesem Zusammenhang stehende Handlung untersagt und unter Umstéanden ungesetzlich. Alle von uns an unsere Kunden gerichteten Meinungen oder Empfehlungen in diesen
Unterlagen stehen als Beratungsleistung im Zusammenhang mit den Geschaftsbedingungen aus unseren Klientenvertragen oder -vereinbarungen. Falls Sie diese Unterlagen irrtiimlich
erhalten haben, leiten Sie es bitte weiter an: geschaeftsfuehrung@helliwood.com.




